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Íà ïîñëåäíåé Macworld

Ñòèâà Äæîáñà íå áóäåò �

Orange ïîòåðÿë ýêñêëþçèâíûå

ïðàâà íà iPhone � Micron è

Sun óâåëè÷èëè ðåñóðñ

ôëåø-ïàìÿòè äî ìèë-

ëèîíà öèêëîâ � ÎÑ Nova —

ïîñëåäíÿÿ íàäåæäà Palm �

Samsung ïðåäñòàâèëà ìîù-

íûå ìåäèàïðîöåññîðû � HP

ãîòîâèò äåøåâûå 13’’

íîóòáóêè � Çàïóùåíî íîâîå

ïîêîëåíèå ñåðâèñà Windows

Live � Seagate, WD è

Hitachi ãîòîâÿò ñâåðõäå-

øåâûå âèí÷åñòåðû �

Qimonda äåëàåò ñòàâêó íà óã-

ëåðîä â ýíåðãîíåçàâèñèìîé

ïàìÿòè � AiGuru SV1 —

ïåðâûé ñåðòèôèöèðî-

âàííûé Skype-âèäåîôîí

� Toshiba, IBM è AMD ñîçäàëè

ñàìóþ ìàëåíüêóþ â ìèðå

ÿ÷åéêó ïàìÿòè SRAM � Toshiba

è SanDisk íà òðåòü ñíèçÿò îáú-

åìû âûïóñêà ôëåø-ïàìÿòè �

Ó AMD åñòü ïåðâûå

GPU, èçãîòîâëåííûå

ïî íîðìàì 40 íì �
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Евгений Барилюк, barilyuk@hi�tech.ua

А нонс в 2007 году
тогда еще таинст�
венного телефона

Apple открыл миру новый
виток технологии сенсорно�
го ввода — мультитач, кото�
рая сразу же понравилась
пользователям. И хотя вслед
за iPhone было выпущено
немало устройств с под�
держкой множественных
нажатий (это и Microsoft
Surface, и Fujitsu LifeBook
P8020, и модели Asus
Eee PC), настоящую попу�
лярность технология обеща�
ет обрести совсем скоро.

Что же мешает техноло�
гии стать массовой уже се�
годня? Самое главное и, ве�
роятно, единственное, — не�
подготовленное ПО. А вот
аппаратная часть уже не является проблемой, причем
разработчики в один голос уверяют, что мультитач�
устройства не будут стоить гораздо больше своих
обычных собратьев. Выпуск таких девайсов уже ос�
воен, что, собственно, подтверждается ценой гаджетов
с мультитачем: нетбук Lenovo IdeaPad S10 стоит $399, а
модель Asus Eee PC 1000H — $350.

Софтовую же часть разработчики обещают подгото�
вить уже в ближайшие годы: специалисты Microsoft
прогнозируют, что действительно массовой технология
станет через 3–5 лет. Причем особые надежды возла�
гаются на грядущую ОС Windows 7, которая будет
иметь встроенную поддержку мультитач. Система на�
учится сама определять, пользуетесь ли вы в данный
момент курсором или водите по экрану пальцем. Если
нажать на кнопку «Пуск» не мышью, а пальцем, то на
экране появится меню с более крупными иконками и
пунктами. К слову, в Microsoft придумали три разно�
видности мультитача: на тачпаде, на экране и бескон�
тактный1. Реализацию версии «тачпад» можно увидеть
в таких ноутбуках, как MacBook PRO и Fujitsu LifeBook
P8020. Мультитач на экране реализован в Microsoft
Surface и настольных компьютерах HP TouchSmart (см.
hi�Tech PRO 7/2008, с. 26). А бесконтактную модифи�
кацию технологии можно попробовать с помощью
веб�камеры и SDK от Microsoft.

Самые заметные эффекты мультитача — легкость
скроллинга и масштабирования. Пока что эти возмож�
ности — все, что доступно программам. Но с приходом
Windows 7 появится большое количество приложе�
ний, использующих «многопальцевый ввод»: на ум
сразу приходит цифровое фортепиано и «детские»
графические редакторы, где можно рисовать сразу
десятью пальцами.

� www.microsoft.com/video/en/us/det�
ails/c72b96c5�e6ab�4d2a�bc2a�f2571fde4e98

�ru.wikipedia.org/wiki/Multitouch

Мультитач и беспроводные технологии откроют новый уровень
взаимодействия компьютера и человека

Что такое мультитач?

Мультитач: когда в массы?
Ãëàâíîå ïðåïÿòñòâèå íà ïóòè ñâåæèõ èíòåðôåéñîâ ÏÎ — îòñóòñòâèå

êàðäèíàëüíî íîâûõ ñðåäñòâ ââîäà èíôîðìàöèè. Ìóëüòèòà÷ ìîæåò

ðåøèòü ýòè ïðîáëåìû, íî ñòàíåò ëè îí ìàññîâûì?

Термином «мультитач»2 обозначают интерфейсы,

основанные на нескольких одновременных пото�

ках информации для управления приложениями.

Это расширяет возможности пользователей и

повышает удобство работы с фотографиями,

текстами и прочей информацией, позволяя уве�

личивать картинки и листать страницы, не выпол�

няя лишних движений.

В одно касание: двигая пальцами, можно вращать и мас�
штабировать картинку
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Флеш становится мобильней
Flash-ïëååð äëÿ ïðîöåññîðîâ ARM

«Звездные войны» за обедом
Ðåñòîðàí ðåàëèñòè÷íîé âèðòóàëüíîñòè

«Ресторан будущего», как себя позиционирует Trans�Force, действи�
тельно отличается от привычного ресторана. Он больше похож на
смесь ночного клуба и интернет�кафе, но все же не является ни тем, ни
другим. Как можно назвать рестораном место, за окнами которого про�
стирается бескрайняя Вселенная?

Trans Force – штука, подобная IMAX’у. Принцип работы несколько
иной, но суть та же – придать виртуальному миру реалистичности. Эф�
фект присутствия в кабине «шаттла» обеспечивает вогнутый экран
длиной 30 метров и комплекс из семи цифровых проекторов.

Визуальная система ресторана предназначена для просмотра
панорамного кино, в том числе и специальных обучающих фильмов
для взрослых и детей (например, путеводители по странам мира), и
превращает семейный обед в интересное занятие. Кроме того, система
может быть использована для трансляции телевизионных передач, а
также фильмов, презентаций или компьютерных игр без какой�либо
предварительной обработки. А чтобы просмотру не мешали снующие
туда�сюда официанты, на каждом столе размещены мониторы, с помо�
щью которых посетители могут сделать заказ.

Ресторан Trans�Force, открытый в Киеве, стал первым из серии подоб�
ных заведений. Всего же в Украине планируется открытие еще семи рес�
торанов «виртуальной реальности» в крупнейших областных центрах.

ht.ua/news/80314.html

Реальная виртуальность: огромный экран позволяет почувствовать себя
настоящим космическим волком

Портативные устройства могут в скором времени стать таким же
функциональным окном в Интернет, как и настольные ПК: Adobe
оптимизирует свой flash�плеер1 для процессоров ARM, которые сто�
ят почти в каждом мобильнике и КПК. В итоге должна существенно
улучшиться производительность, что в свете появления 3D�игр на
flash (Quake Live2 и DOOM I3) может сделать его популярной игро�
вой платформой. Ведь в одну и ту же flash�игру можно будет иг�
рать как на домашнем ПК, так и на своем смартфоне.

Flash даже может вытеснить Java: уже сейчас на телефоне с Flash
Lite можно наслаждаться хотя и простой, но красочной и интерак�
тивной игрой. А если пакету добавят еще и сетевых возможностей
для мультиплеерных игр, успех детищу Adobe гарантирован. Кро�
ме того, на базе Flash можно будет создавать красочные обучаю�

щие программы
M�Learning (Mobile
Learning4), работа�
ющие даже в он�
лайновом режиме.
Наконец�то может
быть полностью реализован прин�
цип, озвученный Sun для ее Java�
платформы — «Написано раз, рабо�
тает везде». Кроме того, меню мо�
бильных аппаратов и программы
для них получат красочный интер�
фейс с большими возможностями персонализации.  Но случится
это не раньше конца 2009 года, ведь версия Flash Player 10 для
мобильников появится только в середине этого года.

�www.adobe.com/aboutadobe/pressroom/pressreleases/pdfs/2
00811/111708ARMAdobeFlash.pdf

�www.quakelive.com
�www.newgrounds.com/portal/view/470460

�en.wikipedia.org/wiki/M�learningВозвращение легенды: уже сейчас на флеш портируются многие культовые игры

Использование Flash позволит
легко сменить стандартный интерфейс
устройства на более красочный
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� Âèðóñîïèñàòåëè çàìàíè-
âàþò ïîëüçîâàòåëåé
ñêèäêàìè â «Ìàêäî-
íàëäñ». Â çàãîëîâêå èíôèöè-

ðîâàííûõ ïèñåì ãîâîðèòñÿ, ÷òî

«Ìàêäîíàëäñ» æåëàåò ïîëó÷à-

òåëÿì ñ÷àñòëèâîãî Ðîæäåñòâà.

Ïîñëàíèÿ âûãëÿäÿò òàê, áóäòî

èñõîäÿò èç äîìåíà Mcdo-

nalds.Com, ÷òî, åñòåñòâåííî,

ìîæåò ââåñòè â çàáëóæäåíèå.

Ïîëüçîâàòåëè, ïîïàâøèåñÿ íà

êðþ÷îê çëîóìûøëåííèêîâ è

ñîãëàñèâøèåñÿ ïîñëåäîâàòü

èíñòðóêöèÿì â ïèñüìå, âìåñòî

ñêèäêè â McDonald’s ïîëó÷àþò

âðåäîíîñíóþ ïðîãðàììó

P2PShared.U. Ïîïàâ íà êîì-

ïüþòåð æåðòâû, ýòîò ÷åðâü íà-

÷èíàåò ðàññûëàòü ñâîè êîïèè

ïî íàéäåííûì àäðåñàì ýëåê-

òðîííîé ïî÷òû.

� Íà Íîâûé ãîä ãåéìäåâåëî-
ïåðû ðàäóþò ôàíàòîâ
áåñïëàòíîé èãðîé â Crysis

Wars. Êîìïàíèè-ðàçðàáîò÷èêè

EA è Crytek ïðåäëàãàþò âñåì

æåëàþùèì â òå÷åíèå 10 äíåé

áåñïëàòíî èãðàòü â Crysis

Wars — ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêóþ

÷àñòü íåäàâíî âûïóùåííîãî øó-

òåðà Crysis Warhead. Ïîäêëþ-

÷èòüñÿ ê ñåòåâûì ïîáîèùàì

ìîæíî áóäåò ñ 19 ïî 29 äåêàáðÿ.

Â êëèåíò òàêæå âêëþ÷åí Holiday

Map Pack — ðîæäåñòâåíñêèé

ñáîðíèê êàðò îò Crytek.

� Íàêîíåö ñîñòîÿëñÿ àíîíñ,

êîòîðîãî äîëãî æäàëè: íà
iPhone è iPod touch âû-
ïóñòÿò èãðó Metal Gear
Solid Touch. Ñþæåòíàÿ ëèíèÿ

áóäåò ïåðåñåêàòüñÿ ñ Metal

Gear Solid 4. Â Metal Gear Solid

Touch åñòü âîçìîæíîñòü ïîëó-

÷àòü âíóòðèèãðîâûå î÷êè, íà

êîòîðûå ìîæíî îòêðûâàòü èçî-

áðàæåíèÿ è îáîè, èìåþùèå îò-

íîøåíèå ê ñåðèè Metal Gear

Solid. 

Д омены на национальном языке первыми
ввели Китай и Россия, вслед за которыми
эксперимент с русскими и украинскими веб�

адресами решила провести и Украина. Пока что ки�
риллических сайтов у нас нет, но уже открыта регис�
трация на домены .УКР и .БЛОГ1.

Регистратор доменных имен, компания «Центр
интернет�имен Украины»2, считает нововведение
очень полезным, поскольку домены на кирилли�
це имеют несколько преимуществ перед латин�
скими. Во�первых, такие домены окажутся более
комфортными для украинцев, поскольку будут на�
писаны на родном языке. Во�вторых, эти домены
более удобны для ведения дел, ведь украинский —
это государственный язык. И, наконец, возмож�
ность восприятия имен веб�сайтов на слух открыва�
ет новые пути для развития сайтов.

Но большинство потенциальных пользователей
новой системы имеет диаметрально противополож�
ные взгляды на кириллицу в Интернете. Например,
Артемий Лебедев в своем «Ководстве»3 приводит
целый список возникающих проблем, самая глав�
ная из которых — это одинаковое написание неко�

торых латинских и кириллических букв. Но ведь
для компьютера это будут совсем разные вещи! На�
пример: WWW.IВМ.COM. В слове IBM первая буква
может быть как латинской, так и украинской. А как
узнать, что вторые две — это не русские «вэ»
и «эм»? В общем, смешанные алфавиты хороши
только для создания паролей. Но доменное имя —
это не шифровка, оно нужно для того, чтобы его

могли при желании набрать руками. И выход здесь
только один: если компании хотят, чтобы пользова�
тели всегда попадали на нужный сайт, им придется
регистрировать все комбинации написания с ис�
пользованием латиницы и кириллицы. Кроме того,

набор таких сайтов, как
http://домены.com или
http://озон.com, на первый
взгляд кажется очень простым де�
лом. Но вы попробуйте сейчас на�
брать любой веб�адрес на китай�
ском. Трудно? А ведь в Англии
или Франции, например, русской
раскладки днем с огнем не сы�
щешь. Как тогда попасть на нуж�
ный сайт?

Насколько популярным все же
окажется нововведение? Об укра�
инских реалиях говорить сложно,
так как ресурсов на кириллице
еще нет, но «Центр интернет�
имен Украины» ожидает, что но�
вовведение станет популярным.
Достаточно взглянуть на Россию,
где ежемесячно регистрируется
до 5 тыс. кириллических доме�
нов, а всего их уже насчитывается
35 тыс.4 (хотя это капля в море по
сравнению с 1,8 млн доменов в

зоне .RU). Поэтому украинские домены на кирилли�
це все же будут, хотя говорить о массовом перехо�
де на них пока не приходится.

�www.ukrnames.com/docs/technologyukrblog.jsp
�www.ukrnames.com

� www.artlebedev.ru/kovodstvo/sections/68
�ww.webnames.ru/scripts/newsmaker.pl?news_id=63

Виртуальный адрес —
это по�нашему!
Âñëåä çà íåñêîëüêèìè áðàòñêèìè íàðîäàìè Óêðàèíà ðåøèëà äîáàâèòü

ê ëàòèíñêèì èíòåðíåò-àäðåñàì åùå è êèðèëëèöó. Íî íå ñòàíåò ëè õóæå

îò òàêèõ èííîâàöèé?

Проблемы на старте: чтобы работать с доменами на кириллице,
нужно иметь Internet Explorer 7 или использовать Opera и Firefox

Евгений Барилюк, barilyuk@hi�tech.ua

Новичкам в Интернете домены на кириллице
могут сильно облегчить жизнь
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Microsoft Word — 51 %

Microsoft Notepad2 — 48 %

Microsoft Excel — 26 %

OpenOffice — 5 %

Google Docs — 1 %

Google Spreadsheets — 0,3 % 

Подавляющее большинство пользователей Интернета предпочитают редактировать офисные документы
по старинке, с помощью локальных программ

Статистика использования офисных приложений

Согласно исследованиям1, за последний год интернет�аудитория выросла еще на 100 млн че�
ловек, составив в общей сложности 824 млн пользователей. Однако работать в Сети они пока
еще не умеют. Статистика посещаемости онлайн�сервисов говорит именно об этом: веб�при�
ложениями Google пользуется всего 1 % интернет�юзеров, а сервисом OpenOffice.org
— чуть более 5 %. Такая статистика2 свидетельствует о том, что большинство пользователей
просто не знают об альтернативе офлайновым приложениям и флешке, позволяющей иметь
документы под рукой. Кроме того, от онлайн�приложений пользователей отталкивает еще и
большое число ошибок, а также непривычный интерфейс, сильно отличающийся от офлайно�
вых офисных программ.

Сегодня онлайновыми приложениями пользуются в основном те, кто вместе работают
над одним и тем же документом, а также те, кому требуется редактировать файлы вне за�
висимости от места работы. Но набирающая обороты концепция сетевых вычислений до�
вольно быстро увеличит количество пользователей онлайновых приложений, ведь компа�
ниям такой подход позволит сэкономить, а пользователям — упростить работу.

�www.comscore.com/press/release.asp?press=2115
�www.clickstreamtech.com/11.14.08.html
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Количество пользователей онлайн�офисов

Пока разработчики не устранят основные недостатки своих продуктов, популярными им не стать

В онлайне работать не хотят
Ïîïóëÿðíîñòü îíëàéíîâûõ âåá-ñåðâèñîâ

Google Spreadsheets

Google Docs

Office.Microsoft.com
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В европейских странах единые билеты
практикуются с 90�х годов, но они
позволяли ездить только на одном

виде транспорта, хоть и с пересадками. На�
ше Минтранссвязи пошло дальше и расшири�
ло действие электронного билета на все виды
транспорта. Инициатива получила название
«Автоматизированная система «Единый элек�
тронный билет» на все виды транспорта». По
задумке, с ее помощью можно будет не выхо�
дя из дому приобрести один билет на все ви�
ды транспорта, чтобы не покупать билеты при
каждой пересадке. Причем слово «электрон�
ный» подразумевает полное отсутствие бу�
мажных билетов, хотя при желании пассажир
сможет купить и традиционный проездной
документ.

Ввод «цифровых» билетов планируется в
несколько этапов: до конца этого года откро�
ют экспериментальные пункты продажи, а к
концу 2009�го запустят систему в общест�
венное пользование. Завершить же про�
цесс полностью по всей Украине хотят че�
рез два�три года. Такие наполеоновские
планы по быстрому внедрению столь нео�
бычной для нашей страны системы объяс�
няются довольно просто: сеть специализи�
рованных касс создаваться не будет, вмес�
то этого воспользуются Укрпочтой,
имеющей свои отделения в каждом насе�
ленном пункте.

В идеале пассажир, сидя дома в Ин�
тернете, заказывает себе билет, указы�
вая лишь конечный пункт и пункт от�
правления. Система просчитает все вари�
анты пересадок и предложит выбор, после
чего пользователю останется лишь распла�
титься наличными (если билет покупается в кассе
Укрпочты) или платежной карточкой и получить
свой код. Удобно, не так ли? Однако трудности мо�
гут возникнуть уже при проверке билетов, ведь
пассажир может не иметь бумажного варианта про�
ездного документа. Поэтому для проверки контро�
лерам потребуется иметь постоянный доступ в Ин�
тернет. Организовать его в крупных городах не со�
ставит проблем, но ведь есть еще и небольшие
населенные пункты, в которых порой даже с dial�up
Интернетом большие проблемы. Из�за этого завер�
шить внедрение единого электронного билета мо�
гут не через 2–3 года, а через 5–7 лет.

Но есть и более сложная проблема: это в Герма�
нии или Австрии по графику транспорта можно ча�
сы сверять, а вот у нас опоздание автобуса на 10–15
минут вполне нормальное явление. А именно их
может не хватить, чтобы вы сделали запланирован�
ную в цепочке пересадку. Как качественно бороться

с этим, Минтранссвязи еще не знает, поэтому пока
вся надежда на добросовестность перевозчиков и
их боязнь потерять лицензию. Хотя в будущем, ве�
роятно, будут использованы и технические средства
контроля за графиком движения.

Но не стоит сразу критиковать проект: инициати�
ва действительно уникальная, в России, например,
единый билет вводят только на городской транс�
порт Москвы. И несмотря на обилие проблем, для
нас с вами проект однозначно выгоден: еще дома
можно рассчитать оптимальный маршрут и купить
на него билет, не выстаивая километры очередей.
Плюс будет реформирована вся транспортная от�
расль, поэтому задержки транспорта, вероятно, ос�
танутся в прошлом.

www.mintrans.gov.ua/article/show/article_id/9561
/highlight

Билет в цифре — катайся везде
Óäîáíî è íåäîðîãî åçäèòü íà òðàíñïîðòå — âîò ìå÷òà êàæäîãî ïàññàæèðà.

È åñëè äåøåâî íèêàê íå ïîëó÷àåòñÿ, òî ìîæíî ïîïûòàòüñÿ ñäåëàòü ïîåçäêó

õîòÿ áû óäîáíîé. Ïî êðàéíåé ìåðå, èíèöèàòèâà Ìèíèñòåðñòâà òðàíñïîðòà è ñâÿçè

íàöåëåíà èìåííî íà ýòî

Евгений Барилюк, barilyuk@hi�tech.ua

Интернет�касса: электронный билет на любой транспорт Украины
можно будет заказать онлайн без очередей

Î ÷åì ãîâîðÿò 
â ÿíâàðå

Ïàðà ïîðòàòèâíûõ öèôðîâûõ

êîìáî-êàìêîðäåðîâ Everio îò

JVC � AMD RV775 - ñâÿçóþ-

ùåå çâåíî ìåæäó RV770 è

RV870 � Microsoft âûïóñ-

êàåò ïðèëîæåíèå äëÿ

iPhone � CES 2009: Core i7 è

7 ÃÃö, ïðîâåðêà íà ñîâìåñòè-

ìîñòü � NVIDIA îáåñïå÷èò

ïðîöåññîðàì Intel Atom

ïîääåðæêó SLI � Óëüòðàëåã-

êèé 10-äþéìîâûé áèçíåñ-

íåòáóê îò WORTMANN �

Â ìîáèëüíûõ òåëåôîíàõ

ïîÿâÿòñÿ ãèðîñêîïû

MEMS � Ïåðâûå ïîäðîáíîñòè

î IPG-÷èïñåòå AMD RS880 �

AMD ãîâîðèò î ñìåðòè

PhysX è ïðîäîëæàåò ðà-

áîòàòü ñ Havoc � Ýôôåêò

«ëèøíåÿäåðíîñòè» � NVIDIA òî-

æå ïîääåðæàëà OpenCL 1.0 �

Asus Omega: ìåæäó

EeePC è Lamborghini �

Ìåòàëëè÷åñêèé ìåäèàïëååð

iRiver E50 � Zune Phone íå

áóäåò ïðåäñòàâëåí â áëè-

æàéøåå âðåìÿ � JinPeng

E1181 – òåëåôîí ñî ñúåìíîé

êàìåðîé � Ê íîóòáóêàì HP

ìîæíî áóäåò äîêóïèòü áàòàðåè

íîâîãî ïîêîëåíèÿ � MSI VR220:

íîóòáóê ñ ïîëíîðàçìåðíîé êëà-

âèàòóðîé � Rambus ïîäíè-

ìåò ñêîðîñòü ïàìÿòè

XDR 2 äî 1 ÒÁ/ñ � Dell

UltraSharp 1909W: äîñòóïíûé

øèðîêîôîðìàòíûé 19” ìîíè-

òîð � Àíîíñ GeForce GTX 285 è

GTX 295 ñîñòîèòñÿ 8 ÿíâàðÿ �

Êàðòà microSD ñ NFC äî-

áàâèò òåëåôîíó ôóíêöèþ

êðåäèòíîé êàðòû � Nokia

çàâåðøèëà ïîêóïêó Symbian �

Samsung äåëàåò ìðà÷íûå ïðî-

ãíîçû äëÿ îòðàñëè ýëåêòðîíèêè

� Íîâîãîäíèå ôîòîðàìêè Digma

íà ëþáîé âêóñ è öâåò �
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Детский телефон поможет родителям
Ôóíêöèè çàùèòû ïîëüçîâàòåëÿ â ìîáèëüíûõ

Богатая мультимедийная функциональность сегодняшних телефонов
мало поможет в сложной жизненной ситуации, особенно если в нее по�
пал ребенок. Хотя телефон уже имеет все, что нужно для помощи,
из�за многоуровневых меню бывает непросто быстро выполнить
какое�либо действие. Но производители постепенно начинают экспе�
риментировать и в этом направлении.

Например, совершение экстренного звонка без дополнительных
подтверждений, которые требует любой обычный мобильный аппарат.

Для этого на корпус модели всего�то добавили кнопку, ко�
торая, к примеру, в детском телефоне Samsung Tobi на�
зывается «SOS�клавиша». Иногда также нет возможнос�
ти для голосового звонка, поэтому телефон должен
уметь отправлять еще и SOS�сообщения. В том же Tobi
эта функция активируется четырехкратным нажатием
клавиши регулировки громкости. SMS�сообщение бу�
дет отправлено на заранее выбранные номера (до че�
тырех включительно). Еще одна полезная функция,
которая поможет избежать неловкой или потенци�
ально опасной ситуации, – ложный вызов, когда те�
лефон просто имитирует входящий звонок.

Аппаратные функции пользовательской защиты в
определенных ситуациях могут оказаться очень по�
лезными не только в детских телефонах, но и во всех
остальных. Особенно если учесть, что сотовые опе�
раторы позволяют приблизительно определять мес�

тоположение мобиль�
ного аппарата по сигна�
лам базовых станций.

ht.ua/pr/80006.html

Компьютер для любого уголка
Êàê èñïîëüçîâàòü íåòòîïû

Процессор Atom оказался
неожиданным ходом не
только для пользователей,
но и для самой Intel, не
рассчитывавшей, что на его
базе появится столько мо�
дификаций компьютеров —
от нетбуков до неттопов (се�
тевых десктопов). Но если
с нетбуками все понятно —
они маленькие и дешевые,
то зачем нужны неттопы?

Сами производители по�
зиционируют их как до�
машний центр развлече�
ний, поскольку Atom без
труда справляется с HD�
видео, офисными задачами и даже не слишком тяже�
лыми 3D�играми. Но один неттоп представляет мало инте�
реса, поскольку обычно в семье есть более полновесные ПК,
заменяющие центр развлечений. А вот если объединить не�
сколько компьютеров типа Eee Top в беспроводную сеть и
расположить их в стратегических местах жилища, то получит�
ся настоящий «цифровой дом», где доступ в Паутину или
мультимедиа можно получить из любой комнаты. Такой себе
личный Интернет. В общем, парочка неттопов позволяет быть
в одно время в разных местах, что довольно удобно, если
Интернет требуется даже на кухне.

ht.ua/blog/tkachuk/616.php

Сенсорный экран и малый вес позволят
прилепить Eee Top хоть на стенку
и оттуда выходить в Интернет

Функции защиты востребованы,
прежде всего, в детских
телефонах, но и во «взрослых»
моделях будут нелишними
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С огласно опросу, проведенному ин�
ститутом Понемана1 в июне 2008
года, более половины бизнесменов

берут с собой в поездки ноутбук, на жест�
ком диске которого хранится конфиденци�
альная деловая информация их компании.
При этом около 65 % таких людей не при�
нимают никаких мер, позволяющих пре�
дотвратить элементарную потерю или
кражу их портативных устройств. В то же
время хищение ноутбуков — чуть ли не
наибольший источник украденной ин�
формации2.

Производители видят несколько путей
защиты украденных вещей. Fujitsu�
Siemens3 вместе с Intel и Computrace ду�
мают, что хорошо было бы не только по�
лучить обратно свои данные, но и, по
возможности, сам ноутбук. Поэтому не�
которые модели Lifebook будут обладать
поддержкой технологий безопасности
SystemTrack и DataProtect. Если просто, то с их по�
мощью можно будет отследить местоположение
украденного ноутбука при его подключении к Се�
ти, скопировать или удалить данные на винчесте�
ре или просто заблокировать устройство. Эта сис�
тема не требует вообще никаких модификаций
портативного компьютера: приобретая ПК, поль�
зователь в качестве опции может заказать сервис
в центре Computrace. В случае пропажи ноутбука
достаточно будет позвонить в службу поддержки
или воспользоваться специальной формой на ее
сайте (аналогичные действия он бы предпринял
при потере кредитной карты). Затем служба
Computrace выполнит действия по защите инфор�
мации, оговоренные при регистрации.

А вот Lenovo4 и Phoenix считают, что система
должна быть максимально простой. Технология
Constant Secure Remote Disable (CSRD) позволит
просто заблокировать ноутбук, правда, для этого
придется установить в него модифицированную
версию BIOS (хотя с 2009 года некоторые модели
будут поставляться уже с ней) и иметь WWAN�се�
тевую карту. Все, что нужно сделать пользователю
после кражи, — отправить SMS�сообщение себе на
компьютер. С помощью технологии WWAN5 ноут�
бук его примет, заблокируется и отправит хозяину
рапорт.

В теории все, конечно, хорошо. А вот на прак�
тике ситуация вряд ли будет такой радужной, осо�
бенно в нашей стране. Технологии Fujitsu�
Siemens, например, придется сегодня хуже всего,
так как в Украине широкополосный Интернет есть
лишь в крупных городах, а dial�up для данной за�

теи мало подходит. Вряд ли злоумышленник бу�
дет ждать, пока несколько десятков мегабайт кон�
фиденциальных данных скопируются на сервер
службы поддержки и оттуда придет сигнал блоки�
ровки ноутбука. Да и звонок в саму службу под�
держки тоже отнимет некоторое время у шокиро�
ванного кражей владельца. В общем, из�за поте�
ри времени информация может быть легко
утрачена навсегда.

У задумки Lenovo перспективы куда лучше благо�
даря «всеядности» WWAN, которая способна рабо�
тать на базе UMTS, GPRS, CDMA2000, GSM, CDPD,
HSDPA и других мобильных технологий. Поэтому
CSRD годится к использованию уже сегодня. При
этом среагировать на кражу можно очень опера�
тивно: отправка SMS займет буквально одну мину�
ту. Плюс благодаря наличию у сотовых операторов
роуминга отправка SMS на лэптоп будет возможна
в любой точке планеты.

Хотя сегодня лишь два производителя могут
предложить устройства с защитой данных после
кражи, можно предполагать, что к ним присоеди�
нятся и другие. Ведь статистика удручающа: только
в аэропортах США еженедельно крадут 12 тыс. но�
утбуков.
� www.ponemon.org/press/UK_PR_StrongMail_Pon

emon_Mainstream_Media_23%20June_08.pdf
� datalossdb.org/yearly_reports/dataloss�2008.pdf

� www.lenovo.com/news/us/
en/2008/11/ConnectSеcure.html

� www.fujitsu�siemens.com/ps2/press/
read/news_details.aspx?id=3187

� en.wikipedia.org/wiki/
Wireless_wide_area_network

Защита после кражи:
миф или реальность?
Ïðîèçâîäèòåëè ïîñòîÿííî äóìàþò, êàê óáåðå÷ü äàííûå îò íåñàíêöèîíèðîâàííîãî

äîñòóïà äàæå ïîñëå êðàæè íîóòáóêà. Îäíàêî íàñêîëüêî ðåàëüíî çàùèòèòü ñâîþ

èíôîðìàöèþ, óæå íå èìåÿ ñàìîãî óñòðîéñòâà?

Евгений Барилюк, barilyuk@hi�tech.ua

Утерянный носитель — 10 %

Веб�преступления — 17 %

Украденный десктоп — 5 %

Украденный ноутбук — 19 %

Взлом — 20 %

По количеству утерянных данных кража ноутбуков стоит весьма близко
к взлому — наиболее распространенному способу

Причины утери данных

Î ÷åì ãîâîðÿò 
â ÿíâàðå

� Îäèí èç âèöå-ïðåçèäåíòîâ

Microsoft Áèëë Âåãòå (Bill

Veghte), îòâå÷àþùèé çà

Windows-íàïðàâëåíèå, óâåðåí,

÷òî ïîòðåáèòåëè íå áóäóò ðàçî-

÷àðîâàíû. Windows 7 —
ýòî íå ñåðâèñ-ïàê, à ïîë-

íîöåííîå íîâîå ðåøåíèå, êîòî-

ðîå ñîâìåñòèìî ñ ðàçëè÷íûìè

êîìïüþòåðàìè è ïðîãðàììàìè.

Áåòà-òåñòèðîâàíèå äîëæíî íà-

÷àòüñÿ â ÿíâàðå 2009 ãîäà.

Ìíîãèå ðàçðàáîò÷èêè, êîòîðûå

âèäåëè ðàáî÷óþ âåðñèþ ñèñòå-

ìû, îòçûâàëèñü î íåé êàê î ñà-

ìîì êà÷åñòâåííîì Windows-

ïðîäóêòå, êîòîðûé îíè êîãäà-

ëèáî âèäåëè.

� Íüþ-Éîðêñêèé óíèâåð-
ñèòåò (NYU) áóäåò âûïóñ-
êàòü ñïåöèàëèñòîâ ïî âè-
äåîèãðàì. Îñåíüþ 2009 ãîäà

îòêðîåòñÿ NYU Game Center,

ïîñëå ÷åãî ýòî óâàæàåìîå ó÷-

ðåæäåíèå ïðèñîåäèíèòñÿ ê íå-

ìíîãî÷èñëåííûì îðãàíèçàöèÿì,

ãîòîâûì îáó÷àòü èãðîäåëîâ. Ïî

ìíåíèþ ðóêîâîäèòåëåé, ðàçâè-

òèå ýòîãî íàïðàâëåíèÿ ïîìîæåò

â äàëüíåéøåì ñäåëàòü Íüþ-

Éîðê íàñòîÿùèì öåíòðîì èãðî-

âîé èíäóñòðèè. Íåáîëüøîìó êî-

ëè÷åñòâó ñòóäåíòîâ (7-12 ÷åëî-

âåê) áóäåò ïðåäëîæåíî íà âûáîð

îêîëî 70 êóðñîâ ðàçëè÷íîé íà-

ïðàâëåííîñòè. Âñå äèñöèïëèíû

òàê èëè èíà÷å ñâÿçàíû ñ ñîçäà-

íèåì âèäåîèãð. Ïåðâûå âûïóñê-

íèêè ïîÿâÿòñÿ ê 2010 ãîäó.

� Ôëåø-ïàìÿòü ïðàêòè÷åñêèå

íå îòñòàåò ïî òåìïàì ðàçâèòèÿ îò

ïðîöåññîðîâ. Îäíàêî ðàçâè-
òèå ôëåø-ïàìÿòè èìååò
ñâîè îãðàíè÷åíèÿ, è ê 2012

ãîäó ôëåøêè äîñòèãíóò ïðåäåëà

ìèíèàòþðèçàöèè. Ñðåäè âîçìîæ-

íûõ êàíäèäàòîâ íà çàìåíó íàçû-

âàþò ïàìÿòü íà îñíîâå ôàçîâûõ

ïåðåõîäîâ è ãðàôåíîâóþ ïàìÿòü.

Ïîñëåäíÿÿ, êñòàòè, ÿâëÿåòñÿ ñàìîé

ìíîãîîáåùàþùåé ðàçðàáîòêîé.
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Социальные сети имеют около полумиллиарда пользователей,
что делает их одним из самых популярных сервисов сегодняшне�
го дня. Но что будет завтра?

Пока что в планах соцсетей — объединяться, давая пользо�
вателям разных сетей общаться друг с другом1. А вот Google
хочет не просто объединить свою сеть Orkut с другими, но
и создать новую универсальную сеть Socialstream2, которая
в общих чертах будет представлять собой агрегатор учетных
записей с других сетей. Однако, судя по всему, такой путь
не совсем правильный, поскольку пользователи развитых
стран продолжают терять интерес к социальным сетям. Ана�
литики сходятся во мнении, что будущее социальных
сетей за разделением, а не объединением3. MySpace уже
начала этот процесс, запустив 24 локальных сайта на 12 язы�
ках мира. И это пошло ей на пользу — количество пользова�
телей европейских сайтов выросло за последний год на 68 %.
А с запуском русской версии MySpace вообще планирует
охватить все русскоговорящее население планеты, а это без
малого 300 млн человек.

Что же это даст? Такой переход от глобального к частному
позволит пользователю формировать свой круг сетевого об�
щения, исходя из социальной либо профессиональной при�
надлежности. Итогом этой тенденции может стать появление
новых классов социальных сервисов, которые будут сочетать
в себе черты своих «массовых» и профильных предшествен�
ников.

В будущем роль социальных сетей будет расти по мере
развития общества. Это приведет к расширению их функцио�
нальности и возможностей, предоставляемых пользователю.
Например, удачный эксперимент создания деловых социаль�
ных сетей открыл дорогу для частичного переноса рабочих
функций в Веб 2.0. Аналогичные расширения функциональ�
ности будут производиться и в остальных сервисах.
�developer.myspace.com/community/myspace/dataAvailability.aspx
�www.hcii.cs.cmu.edu/M�HCI/2006/SocialstreamProject/index.php

�www.integrum.com/Images/articles_author/analitika1/
social_networking_RU_november.pdf
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Самые популярные сети

Равнение на лидера: MySpace, как наиболее популярная социальная сеть, задает
направление развития для всех своих конкурентов

Социальное будущее: куда идут сети
Ðàçâèòèå ñîöèàëüíûõ ñåòåé

млн чел.

Украинцы ищут, Google показывает
Ðåéòèíã ïîïóëÿðíûõ çàïðîñîâ â Google

О различиях украинских и русских пользователей Интернета
говорят давно, опубликованные рейтинги поисковых за�
просов Google за 2008 год (Google Zeitgeist) в какой�то
мере подтверждают эти предположения. С одной сторо�
ны, рейтинг 10 самых популярных запросов совпадает на
60 % («игры», «мп3», «погода», «nokia», «фото», «Одно�
классники»), а среди самых быстрорастущих по количеству
запросов тем совпадений половина — все те же «Однокласс�
ники», «ВКонтакте», «Википедия», «qip» и «mail.ru». 

С другой стороны, в рейтинг самых популярных среди ук�
раинцев личностей, в отличие от наших северных соседей,
не вошло ни одного политика (не считая Виталия Кличко,

который, правда, в этой номинации проходит вместе с бра�
том под единым фамильным брендом). А наиболее различ�
ными оказались результаты рейтинга «Я бы хотел изме�
нить...». Лидер российского рейтинга «я бы хотел изменить
цвет глаз», рейтинг украинского — «я бы хотел изменить же�
не» ☺. Вместе с тем рейтинг запросов российских пользова�
телей, среди которых сильные позиции имеют отечествен�
ные поисковики, вряд ли можно считать таким же репре�
зентативным, как среди украинцев, которые более склонны
использовать Google.

ht.ua/pr/80527.html

Одна — 62 %

Две — 31 %

Три — 10 %

Четыре — 2 %

Не используют — 38 %

Даже сегодня возможностей одной социальной сети недостаточно, что заставляет юзеров
регистрироваться на нескольких сервисах

Количество социальных сетей,
используемых одним человеком
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Г ордон Мур, автор закона1, позволяющего
прогнозировать развитие электроники, на од�
ном из Intel Developer Forum заявил, что при�

вычный нам темп развития (увеличение числа тран�
зисторов в микросхеме каждые два года) электро�
ники на базе 40�летнего ветерана — кремния —
продержится еще лет 10–152. Но уже сейчас возни�
кает множество проблем из�за сверхмалых разме�
ров элементов: переход на 45 нм техпроцесс потре�
бовал новых материалов, которые заменили крем�
ний в наиболее проблемных частях транзисторов.
Поэтому Intel считает, что закон Мура может пере�
стать действовать гораздо раньше — через четыре
года, когда процессоры будут выпускаться по 14 нм
производственному процессу.

Хотя соблюдение закона — это всего лишь хоро�

шее маркетинговое средство, повод для беспокой�
ства есть: затворы процессоров уже имеют толщи�
ну всего пять атомов. Но развитие электроники
вряд ли остановится: частично проблему можно
решить, используя новые материалы, например,
сплавы германия. Плюс достижение IBM3 позво�
лит строить «многоэтажные» микросхемы. Так,
сегодня микросхема памяти DDR2, выпускаемая
по нормам 60 нм, имеет максимальную плотность
2 Гб, но вертикальная упаковка четырех двухгига�
байтных слоев позволила Samsung выпустить мо�
дули памяти емкостью 4 ГБ.

Несколько чипов можно также разместить гори�
зонтально, соединив их друг с другом: получится
многоядерный процессор. Однако при таком под�
ходе возникает еще большая проблема: требуется

адаптированное под многоядерное
«железо» ПО4. Плюс существенная оп�
тимизация алгоритмов обходится го�
раздо дороже, чем покупка более мощ�
ного ПК.

Поэтому производители продолжа�
ют думать, как поднять мощность од�
ного ядра. Наиболее перспективными
сегодня считаются квантовые ком�
пьютеры, однако до начала их массо�
вого использования пройдет еще как
минимум 20 лет. Кстати, столько же
потребовалось и транзистору, прежде
чем он стал сердцем любого процес�
сора. Но оптику все же можно ис�
пользовать и сегодня — в качестве
внутренних соединений процессора5,
ведь большинство времени тратится
на транспортировку данных по мед�
ным дорожкам и их замена на оптику
позволит существенно повысить ско�
рость обработки информации при не�
изменном количестве транзисторов.
Таким способом удастся продолжить
рост вычислительной мощности, а
там уже и массовые квантовые ком�
пьютеры подоспеют.

� ru.wikipedia.org/wiki/Закон_Мура
� download.intel.com/research/silicon/

Gordon_Moore_ISSCC_021003.pdf
� www.ibm.com/news/

ru/ru/2007/12/05
/z531081o29486b70.html

� en.wikipedia.org/wiki/Parallel_pro�
gramming_model

� www.intel.com/cd/corporate/press�
room/emea/

rus/archive/2008/410931.htm

Жизнь после Мура
Çàòàèâ äûõàíèå ìû âñòðå÷àåì íîâûå ìîäåëè ïðîöåññîðîâ íà óëó÷øåííîé

àðõèòåêòóðå è óìåíüøåííîì òåõïðîöåññå. Íî òðàäèöèîííûå ìåòîäû è òåõíîëîãèè

íàòîëêíóëèñü íà ñòåíêó ôèçè÷åñêèõ îãðàíè÷åíèé. Ñóìååò ëè ìèêðîýëåêòðîíèêà

åå ïðåîäîëåòü?

Евгений Барилюк, barilyuk@hi�tech.ua

Темпы увеличения плотности транзисторов

Предел совершенству есть: высказанный Гордоном Муром закон может
перестать действовать уже в 2012 году

— Емкость чипов флеш�памяти, — Процессоры 
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Øëåì îáðàòíîé ñâÿçè
äîáàâèò èãðàì ðåàëèçìà
� Alpha 400 – íåòáóê çà $190

íà MIPS-ïðîöåññîðå � Super

Talent âûïóñòèëà ñêîðîñòíûå

SSD UltraDrive � Ïðèíÿò
ñòàíäàðò èñïîëüçîâàíèÿ
GPGPU � Mail.Ru âûõîäèò íà

óêðàèíñêèé ðûíîê � Íàçâàíû
öåíû ïåðâûõ ïðîöåññî-
ðîâ Phenom II � Ïîäðîáíîñ-

òè î ãðÿäóùåì ÷èïñåòå AMD

RS880 � Ñïåöèàëèñòû HP
ñîçäàëè ãèáêèå íåáüþ-
ùèåñÿ äèñïëåè � Sony

Ericsson Xmini – ñàìûé ìà-

ëåíüêèé ìóçîôîí Walkman �

Phenom II X4 ïîêîðèë
6,2 ÃÃö � QNX è Kontron ðàç-

ðàáîòàëè óíèêàëüíóþ ïëàòôîð-

ìó äëÿ ïðîöåññîðîâ Intel Atom �

Ñïåöèôèêàöèè Ethernet

40/100G âûéäóò âîâðåìÿ �

«Äîðîæíàÿ êàðòà» Intel
ïîêàçûâàåò, ÷åãî æäàòü
îò íåòáóêîâ � Bluetooth 2.2

ïîÿâèòñÿ ê ñåðåäèíå 2009 ãîäà

� Iomega äîáàâèëà ìîäåëü

BlackBelt ê ñåìåéñòâó eGo �

Windows Vista SP2: íå
âñå òàê ïðîñòî � Â ÿíâàðå

MSI ïîêàæåò íåòáóêè íà ïëàò-

ôîðìå Intel MID � Kogan
Agora — ýòî âòîðîé «Ãóã-
ëîôîí» � Ïåðâûå îòçûâû

îá iPhone-êëîíå Meizu M8 �

Ìûøêà-ïîìàäà äëÿ
äàìñêîé ñóìî÷êè � Coby

Electronics PoqetMate — ïî-

ïûòêà ñäåëàòü íîóòáóê äåøåâëå

$100 � NVIDIA çàèíòåðå-
ñîâàíà â äàëüíåéøåì
ðàçâèòèè íåòáóêîâ � Vista

SP2 Beta áóäåò äîñòóïåí äëÿ

ñêà÷èâàíèÿ � GeForce GTX
295 - ðåàëüíàÿ óãðîçà
Radeon HD 4870 X2



Дисковый макияж станет популярным?
Ïåðñïåêòèâû òåõíîëîãèè LightScribe

Уже через год после презентации технологии LightScribe Direct Disc Labeling она была реализована в устройствах самых разных про�
изводителей. Сегодня только ленивый не встраивает ее в свои приводы. Но большинство пользователей применяют технологию
лишь «по праздникам». Однако ситуация вполне может поменяться.

У LightScribe сегодня два недостатка: медленное нанесение изображения и преобладание приводов с поддержкой
LightScribe версии 1.1 и 1.0, которые могут создавать лишь черно�белое изображение. И если первая проблема вряд ли будет
решена в скором времени, то вторая решится сама собой, так как все новые приводы рассчитаны на LightScribe 1.2 и позво�
ляют выжигать лазером цветные этикетки
на соответствующих дисках. Но все же ос�
новной причиной непопулярности техно�
логии можно считать недостаточное
признание дисков LightScribe. Производи�
тели работают в этом направлении: за два
года цена однослойного LightScribe �
диска упала в два раза, почти уравняв�
шись с ценой на обычные болванки. Плюс
по техническим характеристикам Light�
Scribe�накопители не уступают обычным
дискам. Например, Verbatim выпустила
двуслойные диски LightScribe DVD+R DL,
которые можно записывать на скорости
8х — эта же скорость максимальна и для
обычных дисков.

Вполне вероятно, что в будущем, с появле�
нием новых возможностей, LightScribe станет
по�настоящему популярной. Тогда такое по�
нятие, как «маркер для DVD», может просто
исчезнуть.

ht.ua/news/47300.html

Телефон, смотри, не лопни
Ðîñò ìóëüòèìåäèéíîé ôóíêöèîíàëüíîñòè òåëåôîíîâ íàáèðàåò îáîðîòû

Согласно исследованию ABI Research1,
47 % пользователей мобильных теле�
фонов хотят, чтобы в аппарате присут�
ствовала камера с разрешением не ме�
нее 2 Мпикс., а 32 % не представляют
свой телефон без возможности прослу�
шивания музыки. Производители, ви�
димо, давно предвидели такой по�
ворот событий и сразу нацелились
на 8 Мпикс., осуществив желание
почти половины пользователей иметь
цифромыльницу в телефоне. Но недав�
но они все же смогли удовлетворить и
оставшуюся часть меломанов. Сделать
это удалось при помощи технологии
Dolby Mobile, анонсированной еще на
выставке 3GSM�2008 (см. hi�Tech PRO 4/2008, с. 19), но реализованной только сейчас.

Подопытным кроликом стал телефон LG Renoir2 KC910, оказавшийся еще и первым тачфоном с 8 Мпикс.
камерой, что дало ему несколько интересных возможностей. Во�первых, сами характеристики камеры,
как то чувствительность до 1600 единиц ISO, стабилизация изображения и ручная фокусировка и т. д.,
созвучны с характеристиками обычных цифромыльниц. Во�вторых, сенсорный экран позволяет указать
пальцем объект, на котором нужно сфокусироваться. Поддержка Dolby Mobile должна если не превратить те�
лефоны в портативные кинотеатры, то, по крайней мере, существенно улучшить их звучание.

В общем, нынешний год обещает быть интересным в плане мультимедийных возможностей, особенно
если вспомнить, что в этом году должны еще выйти на рынок аппараты на базе NVIDIA Tegra, сулящие 3D�
интерфейс и поддержку «тяжелых» приложений и HD�фильмов. Будем надеяться, мобильники не лопнут
от переизбытка функций☺.

� www.abiresearch.com
� ht.ua/news/80114.htm

Фотовозможности
8 Мпикс. телефонов догоняют,
а местами и обгоняют цифромыльницы

Появится ли возможность стирать эти�

кетку (как данные на RW�болванках)?

Можно однозначно сказать — нет, не по�

явится. Все из�за того, что изображение

наносится на диск термоспособом (нагрев

лазером ведет к потемнению нагреваемо�

го участка), не предусматривающем по�

вторной перезаписи. А смена принципа ра�

боты LightScribe потребует новых приводов

и болванок, что в конце концов гораздо

сложнее, чем повторно записать на пустой

диск те же данные, но с новой обложкой.

Сможет ли когда�нибудь скорость нанесения LightScribe�рисунка сравниться со скоро�

стью записи?

Маловероятно, поскольку опять�таки скорость нанесения тесно связана со способом нанесе�

ния изображения. Главное условие для более быстрого создания этикеток — мощность ла�

зерного луча в оптическом накопителе. Чем она больше, тем меньше требуется проходов для

создания более темных участков. Но если возрастет интенсивность луча лазера в приводе,

то этот лазер уже не будет безопасным.

Константин Гончаров,
руководитель Тестовой

лаборатории hi#Tech PRO 

Чего не стоит ждать от LightScribe

Сенсорный экран помогает не только
управлять телефоном, но и быстро
сфокусироваться камере
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Î ÷åì ãîâîðÿò 
â ÿíâàðå

Ìíåíèå Samsung: íîóòáóêè

ñ OLED ïîÿâÿòñÿ â 2010 �

Samsung Ego – êàìåðîôîí ñ

ïîääåðæêîé äâóõ SIM-êàðò �

Phenom II ïðåâîñõîäèò

Core 2 â ìóëüòèìåäèéíûõ

ïðèëîæåíèÿõ � Genius

Navigator T835 Laser: «âîç-

äóøíàÿ» ìûøü ñ ñåíñîðíîé ïà-

íåëüþ � Ðåøåíèå Intel CPU

+ GPU âûéäåò ñ îïîçäà-

íèåì � Ïðàêòè÷íàÿ è íåäîðî-

ãàÿ CDMA-ðàñêëàäóøêà Nokia

2608 � Ïðåäñòàâèòü ñåáÿ â ÷ó-

æîì òåëå - íåò íè÷åãî ïðîùå �

Íàçâàíî îôèöèàëüíîå èìÿ óñ-

êîðèòåëÿ NVIDIA GeForce

GTX260 GX2 � Ïîÿâèëèñü

ASUS Eee Top ñ Celeron

âìåñòî Atom � Nokia ãîòîâèò

óñòðîéñòâî ñ 9-äþéìîâûì ýê-

ðàíîì � Äëÿ ïîääåðæêè

DX10 âèäåîêàðòà íóæíà

íå âñåãäà � Nikon ïðåäñòàâè-

ëà ïðîôåññèîíàëüíóþ çåðêàëü-

íóþ ôîòîêàìåðó D3X � Îôèöè-

àëüíûé ðåëèç MID Gigabyte

M528 � QiGi i6: êîììóíè-

êàòîð ñ îïåðàöèîíêîé íà

âûáîð � Òðèíàäöàòü AM3-

ïðîöåññîðîâ AMD â ïåðâîé ïî-

ëîâèíå 2009 ãîäà � Intel ìå-

íÿåò ñâîè âçãëÿäû íà

íåòáóêè � Nokia N97: QWER-

TY-êëàâèàòóðà, áîëüøîé ýêðàí

è 32 ÃÁ ïàìÿòè � LaCie âû-

ïóñòèëà «äåíãè» íîìèíà-

ëîì â 4 è 8 ÃÁ � Pioneer

óâåëè÷èò îáúåì îïòè÷åñêèõ

äèñêîâ äî 1 ÒÁ � Óêðàèíà «çà-

ïðîãðàììèðîâàíà» íà öèôðî-

âîå âåùàíèå � C Windows 7

íîóòáóê îò àêêóìóëÿòîðà

ïðîðàáîòàåò äîëüøå �

Micron ñîçäàëà SSD ñî ñêîðî-

ñòüþ ÷òåíèÿ áîëåå 1 ÃÁ/ñ �

Jee-PC 400S – íåòáóê ñ MIPS-

ïðîöåññîðîì �

Очень часто бывает, что на запрос пользовате�
ля поисковик выдает совсем неподходящие ре�
зультаты, заставляя тратить время на просмотр
ненужных страниц. Google сделала еще один
значительный шаг на пути к персонализации
поиска: сервис SearchWiki позволяет изме�
нять страницу результатов поиска, голосуя
за наиболее подходящие сайты и убирая из
выдачи те, что не соответствуют запросу. Пока
что сервис находится на тестировании, поэто�
му изменения результатов поиска будут видны
только для пользователя SearchWiki, который
их внес. Но если система хорошо зарекоменду�
ет себя, то в будущем Google может предло�
жить пользователям выбор: привычный поис�
ковик или поиск с учетом мнений других поль�
зователей SearchWiki.

В новинке, помимо позитива, есть и ложка
негатива. Из неприятных мелочей — SearchWiki
работает только в английском интерфейсе
Google и только для англоязычных запросов. А
вот существенных просчетов гораздо больше.

Так, измененная версия результатов поиска
доступна только при точном повторении за�
проса. Даже если поменять местами слова в
запросе, сделанная оптимизация поиска рабо�
тать не будет. Кроме того, удалить какой�то
сайт из всех поисковых запросов нельзя. Раз�
работчики Google также не предусмотрели
возможности переключаться между отредакти�
рованной версией страницы результатов и
стандартной — для этого надо выйти из аккаун�
та Google.

К слову, сервис SearchWiki может сделать
настоящую кашу из поиска, существенно упро�
стив процесс увеличения рейтинга веб�ресур�
са. Да, поначалу люди действительно будут от�
сеивать лишнее, но со временем появятся оп�
тимизаторские конторы, которые будут
накручивать рейтинги сайтов, снижая реле�
вантность персонифицированного поиска
SearchWiki.

googlesystem.blogspot.com/2008/11/google�
searchwiki�launched.html

Сервис SearchWiki пока имеет
больше недостатков,
чем преимуществ

Тонкая настройка для Google
Google SearchWiki
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